INHALT

BAND FUR ALLE - SO GEHT'S
FRISCHE IDEEN - FUR IHR INSTRUMENTARIUM 10

Kapitel 1

DIE ONE-NOTE-BAND
MIT NUR EINER NOTE SONGS BEGLEITEN

ﬁ One-Note-Band (Playback)

Kapitel 2

EIN TON FUR DIE GANZE SETLIST 16
ONE-CHORD-SONGS MITEINEM TON ERFORSCHEN

ﬁ Row Your Boat (Playback)

Kapitel 3

EIN TON PASST IMMER
FOUR-CHORD-SONGS MIT DEM ORGELPUNKT BEGLEITEN

ﬁ Echosmith - Cool Kids ﬁ Echosmith - Cool Kids (Playback)
ﬁ Clueso - Gewinner ‘i&k Clueso - Gewinner (Playback)
ﬁ Snow Patrol - Chasing Cars Snow Patrol - Chasing Cars (Playback)

Kapitel 4

EIN BASSTON GROOVT
MIT NUR EINEM BASSTON EINEN SONG BEGLEITEN

ﬁ Edwyn Collins - A Girl Like You Edwyn Collins - A Girl Like You (Playback)
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Kapitel 5

DER BORDUN - EINE MACHTIGE IDEE ROCKT —— 50
MIT QUINTEN SONGS BEGLEITEN

ﬁ Fing mir eine Miicke heut' (Playback)

Kapitel 6

DIE STIMME BRINGT ES AUF DEN ORGELPUNKT 24

MIT NUR EINER NOTE EINEN SONG SINGEN

ﬁ U2 - Numb ﬁ Numb (Playback)

Kapitel 7

ONE-NOTE-STORY
EINE GESCHICHTE MIT DER PENTATONIK ERZAHLEN

ﬁ One-Note-Story (mit Bezug zum Metrum) (Playback)

ﬁ? One-Note-Story (ohne Bezug zum Metrum) (Playback)

Kapitel 8

ONE-NOTE-MOVES
MIT EINEM AKKORD DEN DANCEFLOOR ROCKEN

ﬁ Wilson Pickett - Land Of Thousand Dances ﬁ Land Of Thousand Dances (Playback)

Kapitel 9

FUNF TONE EROBERN DEN DSCHUNGEL
SONGS DARSTELLEN UND VERBILDLICHEN

ﬁ Guru Guru - Living In The Woods Living In The Woods (Playback)
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HORBEISPIEL DA PLAYBACK ﬁ

ONE-NOTE-MOVES

MIT EINEM AKKORD

Eine wunderare & Velt der Musik ist die Kombina- wie moglich zur Musik.

tion aus |\ ). Der Song ,Land Of Thousand e Zwei Schiiler Giberlegen sich gemeinsam eine oder
Dances" ist ¢ raffiniert einStiick klingen und mehrere Bewegungen, die sie den anderen vorstellen.
zum Tanzen 'fere anm,das nur a em durchgangig - Aus zwei Teams wird jeweils ein Viererteam gebildet,
gespielten Akkord beruht. die aus den verschiedenen Bewegungen eine kleine
Der Text beinhaltet eine Aufzdhlunggghlreicher g8ftweiligpopula- Choreografie entwickeln.

rerTanze wie dem ,Boney Maror@ er - Die ganze Lerngruppe entwickelt aus den

Refrain ist ein Mitsingklassiker vie verschiedenen Ideen eine gemeinsame Choreografie.

dem,
nzerte, da
.Na, na" gesungen wird. Das Tempo er'Rhythm n
dabei unweigerlich zum Tanzen auf. ITERN
Dieses Kapitel fangt die Atmosphdre des 'cj{wmfac ieser Song bietet sich besonders als arbeitsteiliges Pro-
I
sogar no

Mitteln ein und kreiert daraus ein kleines Tanzpro S‘P‘emu- m musiziert, gesungen und getanzt wird, vielleicht
sik fiir die Schule. Natiirlich ist es auch mdglich, das Sifick pfiwzu rstiitzt von einem selbst gemalten Biihnenbild.

musizieren oder sich nur zur Musik zu bewegen. Wenn eteiligten dieser mehrdimensionale Umgang gefallt,
onnen auch alle@lderen Stiicke nicht nur aus Band fiir alle auf
FORSCHEN/EXPERIMENTIEREN Artumge :

Die forschenden und experimentierenden Ubungen kénnen ¢
komplett ohne Musik starten, gerade wenn die Lernenden es G
vielleicht noch nicht gewdhnt sind, sich kreativ mit dem Thema

Bewegung und Musik auseinanderzusetzen.

Magliche Ubungen zuerst ohne, dann mit Musik:

¢ Im Raum umhergehen wie bestimmte Tiere,
jeder darf ein Tier hineinrufen.

e Stimmungen darstellen wie frohlich, "
traurig, wiitend, gestresst, gliicklich.

¢ Zu verschiedenen Musikstiicken
typische Bewegungen ausprobieren.

* |nKleingruppen zu einem selbst gewahlten Stiick
eine kleine Performance entwickeln.

¢ Choreografien zu den schon eingeiibten Stiicken . ‘ L i ¥ i v
aus den anderen Kapiteln dieses Heftes oder aus » %o 1 e LA g T T ¢ o 1{ . -
anderen Zusammenhangen ausprobieren. g cc? s ey

IMPROVISIEREN

e Das Lied ,Land Of Thousand Dances" mit dem Auftrag horen,
sich ein Land der tausend Tanze vorzustellen.
Wie bewegen sich die Menschen in einem solchen Land?
Vielleicht machten einige Schiiler die Menschen zeichnen.

 Jeder bewegt sich so fantasievoll und vielfaltig
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ONE-NOTE-MOVES

""'ARRANGEMENT
.LANp OF THOUSAND DANCES

Teil 1 [ 3 | 4 | 6] I 6

BQZHCTMGFERT Strophe 1 Refrain ‘ Strophe 2 ‘ Refrain ||mprovisation‘ Refrain
w 16 t 24 | 16 \ 24 | 16 | 24
Schlagze X \ X X X X X
| x X X X X
Harmonien - & X X - X X
Vocals - ‘<<\G ’ X X - X

S

Schlagzeug

Schlagzeug 1
Zahlzeit | S G - S
Schla g 12k timme
Snare Drum | X | ‘ X

von einem i wﬁcm ipcen.

Bass Drum
/E\ Weitere magliche Pdfcu -Stim
Schlagzeug 3: Becken ( 3 Jriangel

Schlagzeug 2: Hi-Hat oder anderer Kurzklinger und andere Langnger

Zahlzeit 1 2 | 3 | % Zahlzeit

’ HiHat X | X | X | X Becken X \ \ \

BT L

(¥
8

Zahlzeit j (| O

Basstone G | 6 | G | 6
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