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Die Spielvarianten 1

Die Punkte-Challenge

Sammle mindestens 15 Punkte.
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Bildet Vierergrup u st gemeinsam die Challenges einer Farbe eurer Wahl.
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Lose eine Challenge jeder Farbe. O\S\
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5 Punkte

Musik &

Challenge 1

Werbung

Produziere einen Nonsens-Werbejingle
mit Audacity.

LU

allenge zu meistern, brauchst du einen Laptop oder PC und min-
Inen typisch sinnentleerten Einfall flr einen Werbeslogan. Beispiele
litat sind etwa der Saturn-Slogan ,Geil ist geil®, der den alten Wer-

der
,Geiz ist geil” ersetzt hat, oder: ,Nur wo Nutella draufsteht, ist auch

Du wirst in ein udiopearbeitungsprogramm eine Musikdatei schneiden

und mit Effekten D&ar icl ist es, einen Radio-Werbejingle zu produzie-
ren. Der dab 5 und stehen. Es darf also ein absurder und

lustiger Jing CQ Tech o/Medoch sauber gearbeitet werden.

Aufgaben 6} < !

1 Falls du kein Audiow&&\?@ng f deinem Laptop oder PC
installiert hast, lade das m&wm Au %er und installiere es:
www.audacityteam.org/do ?[ ind

www.audacityteam.org/downldad/

2 Offne eine Musikdatei in Audacity ur%azu dei& ruch in

einer zweiten Spur auf.

3 Bearbeite nun beide Spuren so, dass dein Werhe&Q t zu \ée

ist und sich die Lange sowie das Ende des Jingles stmjg%rt v
4 Exportiere nun die Sounddatei als MP3 und sende sie deiner L%u
|

oder prasentiere sie in der Klasse gemeinsam mit allen anderen,

Challenge gemeistert haben. }fi

Audacity Tutorials Playlist (YouTube)
bit.ly/312Cbpz



3 Punkte

Musik &

Challenge 4

Werbung

Recherchiere Werbespots auf YouTube und
erkldre Grundbegriffe der Werbung.

LUGERT

uf YouTube maoglichst bekannte Werbespots, mit denen du deinen
Uler"innen folgende Schitisselbegriffe der musikalischen Gestaltung

Mits

erbung gut erklaren kannst:

go/Kennmtiv: Akustisches Markenzeichen; Vertonung des Pro-
duktnamens ragnantes musikalisches Erkennungssignal (instrumental
und/oder vok i emyWiedererkennungswert

Hmterg Mu5| gkullsse zur Untermalung von Stimmun-
gen, als Kl um Atmosphére zu schaffen und
Emotionen zu v

Jingle: Vertonung der ze rodu prégnantes und kurzes
Motiv; Werbebotschaft als Q kallsc Slogan
Werbelied/Corporate Song: Song y%ﬂespot

bebotschaft und zum gezielten Vermitle Emoti '

vertextung bekannter Melodien

Werbeslogan: pragnanter und einpragsamer We%h mlt{raler

Werbeaussage

2 Stelle deinen Mitschiler®innen in einer kurzen Prasentation v%qw O

den Begriffen Kennmotiv, Hintergrundmusik, Jingle, Werbelied und Alerbé-
slogan gemeint ist. Veranschauliche dies am Beispiel der von dir gewéhiﬁf’
Werbespots.



