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Uber diese Challenges

Die folgenden 16 kreativen und motivierenden Challenges zum Thema ,Neue Musik” machen die unter-
schiedlichen Aspekte dieser musikalischen Strémung fiir |hre Schuler®innen erfahrbar und schaffen per-

sonliche Bezlige, die ein nachhaltiges Lernen ermaglichen und vor allem eines bringen: SpaB an der
Musik.

Die praxisbezqgen und verschiedenen Spielvarianten ermoglichen eine umfassende Aus-
einandersetzu QER/WTSM Aufgaben wie ,Fertige eine Klanginstallation in Audacity mit den
Klangen der S (
gefestigt.

die Kreativitat und das Gelernte wird direkt umgesetzt, reflektiert und

Im Sinne des sglk Lernens wahlen |hre Schiler®innen je nach Spielvariante eine oder meh-

rere Aufgaben on insg t 16 Challenges aus und gehen im Wettstreit auf Punktejagd.
Die gegltckten Challenges werden e ed Plenum oder in Kleingruppen prasentiert. Alle Aufgaben
sind so konzipiert, dass ihre U zung a stanzunterrrcht sehr gut funktioniert.

Die Arbeitsmaterialien kénnen al rmula von lhren Schiiler*innen am PC ausgeftillt wer-
den - das erspart Ihnen das Ausdr Ie L okumenten sind aktiv und konnen direkt

angeklickt werden. / 9
Aufbau und Ablauf )

Auf der nachsten Seite finden Sie den Aufgabenpool hallengesiy e Schuler*innen, gefolgt
von Anleitungen zu den Spielvarianten. Je nach Spielart v%ﬂ die SChule Challenges aus und
bearbeiten diese in Einzel- oder Gruppenarbeit. Die genauen a enste ernhilfen, Links
und ausfullbaren Tabellen zur Ergebnissicherung konnen Sie auch elne an die Schu-

ler"innen weitergeben.

Audacity und Musik-Apps

Fur Aufgaben, die den Einsatz von Apps, Audioaufnahme-Tools und Bearbeitungssoft\mﬁ\ ussetzen,
wurden Tutorial-Videos angefertigt. Den Link zur entsprechenden Playlist finden Sie und i uler in-
nen auf dem jeweiligen Aufgabenblatt.

Prasentation

Dieser Teil der Reihe ,Challenges” enthalt besonders viele musikpraktische Aufgaben, die vor der Klasse
prasentiert werden sollen. Je nach Unterrichtssituation und abhangig davon, wie viele Schiler*innen sich
flr diese Aufgaben begeistern, konnen Sie als Lehrkraft entscheiden, ob nur ausgewahlte Challenges in
der Klasse oder per Videokonferenz prasentiert werden oder ob die Prasentationen gegebenenfalls auf
mehrere Unterrichtseinheiten verteilt stattfinden sollen.



2 Punkte

Challenge 6

Zeichne ein Bild zur Komposition ,,Structures Ia“
von Pierre Boulez.

LUGERT

imm dir ein weiRes Din-A4-Blatt und einen Bleistift.

rdas Stlick ,Structures Ia" an und fertige zeitgleich eine Zeichnung
Uck an. ei darfst du den Bleistift nicht absetzen. Du hast so lan-
ng ist, also 3:08 Minuten.

ge Zeit, wie Stu

3 Stellt%l}e Zeic r Klasse gegenseitig vor und beschreibt,
wieso ihr @un ngéfertigt habt.
Structures for Two@ﬂok @] bit.ly/2HHE)dP
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Challenge 9

Erstelle eine eigene Fotoausstellung aus
8 passenden Aufnahmen zu ,,Central Park in

the Daﬂj‘@a{anharles Ives.

dre dir das Stuck ,Central Park in the Dark” von Charles Ives mehrmals
rles Ives - Central Park in the Dark (YouTube) bit.ly/35HR1LH

it eine artphone oder einer Kamera nach draufen und mache
passende Fot@8 zu dj Werk. Dabei gibt es kein ,Richtig” oder ,Falsch”.
Wichti nur, dass di der mit dem Musikstuck in irgendeiner Form

eine che |¢hen.

3 Wahle deine%n A und drucke sie entweder (in der
Drogerie/im Foto \nSeh}ode % PowerPoint-Prasentation.

4 Hange deine Aufnahmen i@\ nra @présentiere die PP dei-
ner Klasse. Spiele dazu ,Cent in the' Dark” a

Tipp: Fehlen dir Ideen? Dann hére dir Uck noc mit einem
Notizzettel an und notiere alle Stimmungsgjnelr

%un SOZi n, die
dir in den Sinn kommen. 0 (
ral_Par

Hintergrundinformation: Charles lves komponierteﬁ

Dark” im Jahr 1906 und hat den Kontext dieser Kompo@@hr gena
beschrieben: ,This piece purports to be a picture-in-sounds of @ds 0 o
nature and of happenings that men would hear some thirty or so Vea

(before the combustion engine and radio monopolized the earth an
when sitting on a bench in Central Park on a hot summer night.”

Freie Ubersetzung: Dieses Sttick versucht, ein Klangbild der Natur und des
Geschehens zu sein, wie man es gehért hatte, wenn man vor rund 30 Jah-
ren (in den 1870er-Jahren) in einer heifen Sommernacht auf einer Bank im
New Yorker Central Park gesessen hatte (bevor der Verbrennungsmotor
und die Funktechnik/das Radio die gesamte Erde und Luft an sich rissen).



