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Konzentration fordern

LUGEK.

Be ung zum Wachwerden -~ Gerédusche

mit der Stimme &

ihr es gevii@hnt
zwei gleiche Tiere dabei. Also z

usw. Wir brauchen nun 16 Kinder, dé inen
ziehen. Alle anderen Kinder teilen sich in 2@ :
Wer einen Zettel gezogen hat, halt ihn so, d nd
ihn sehen kann! Habt ihr zum Beispiel einen Frossh- Y/

gezogen, seid ihr im Spiel der Frosch und macht , y as Spiel kan@ucheam Platz gespielt werden. Dann soll-
wenn ihr dran seid. Es gibt noch ein weiteres Kind, d nur zweltK eneinander antreten - alle ande-
ein Frosch sein wird und ,quakt”. Die Aufgabe der beiden iben sXzen en die Geriusche.

Spiel-Teams ist es, dieses Frosch-Paar zu finden.

Los geht’s: Wir stehen in einem groRen Kreis. Alle 16 Kin- v lm
der, die einen Zettel gezogen haben, kennen ihr Gerausch. Auch a

Variante 1
Die Schilerinnen und Schuler stellen sich in 3x3- oder
4x 4-Reihen auf, wie bei einem Karten-Memory.

Dieses Spiel kennt ihr b
aber ein bisschen anders sp
Ich habe hier 16 Tiersymbole

jante 2
sse wird in zwei Gruppen geteilt. Jede Gruppe spielt

tonen. Hierfur kann
am a ckungsreise gegangen
Gera e aus mgebung ge-

en tohupe, Fahr-

im Vorfeld ge
Ein Kind aus dem Spiel-Team zeigt zuerst auf ein Kind  \erden und ¢

und hért sich dessen Gerdusch an, dann zeigt es auf das ¢ mmelt werden
nachste Kind und hort sich dessen Gerausch an. Findet  radklingel usw).
ihr die gleichen Tiere, darf euer Team noch einmal raten.

Sind die Gerausche unterschiedlich, ist das andere Team

an der Reihe.

Das Kind, auf das gezeigt wird, macht bitte nur einmal
sein Gerausch und ist dann wieder still.

Tipp

Klaren Sie im Vorfeld
einmal alle Tiere und die
passenden Gerausche
gemeinsam ab.

Drucken Sie die Tier-
karten 2 x aus.
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Konzentration fordern, Motivation steigern,
Kooperation férdern

LUGEK.
P weitergeben

Ei yth wandert durch den Kreis

Wir sitzen im Kreis. Ich beginne Wit ei Pagtern wie  Variante 1

rkraft er Pattern  Mit Blick auf die spatere Stunde kann die Lehrkraft rhyth-

zum Beispiel diesem hie@
vor). Nun gebe ich es na iter s mische Pattern aussuchen, die im Unterrichtsverlauf eine
nach. AnschlieBend gibst du n@gks weit S

is er

Rolle spielen werden.
Pattern soll so einmal durch de Kre
riante 2
das Pattern beim dritten, vierten oder funften Spie-
ngt ist, spielt der Beginner ein neues Pattern,
in eichen Weise weitergegeben wird, so dass

his es zu mir zuruckkommt. /
% nun Istimmigkeit entsteht.

Magliche kurze
rhythmische Pattern

w3
el g ;
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Kooperation férdern, Selbstwahrnehmung schulen

LUGEK.,
i emory

Kl Raum finden
Jeder von euch bekommt gleich e lejg@Dose von mir.  Variante

Hier im Raum sind nochm viele nv t.Zuje-  Zwei Schulerinnen oder Schuler verlassen den Raum. Alle
der Dose gibt es eine passeade indet e-  anderen finden sich zu Paaren zusammen und verabreden
nau hinhart. Denn ihr musst das gletepbe Gera pden,  einen Ton, einen Rhythmus oder ein Gerausch. Alle Paare

das ihr in eurer Dose hort. erteilen sich dann im Raum, bevor die zwei Schaler*innen

W e K25 BRI T Suche% . wieder herein gelassen werden. Durch Antippen konnen

elegi ,Memorykarten” umdrehen und die Paare suchen.

Es werden jeweils zwei
Dosen oder Schachteln en
Streichholzschachteln, kleir@tnns,
Tupperdosen oder am besten klei
Plastikdosen, wie zum Beispiel Fil
sein) mit denselben Materialien benotigf.
Die Materialien mussen einen erkennbar
unterschiedlichen Klang in der Dose
produzieren. Daftir eignen sich zum
Beispiel getrocknete Erbsen, Sand,
Bugelperlen, Konfetti, Streusel, eine
Murmel usw.
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Kooperation férdern, Motivation steigern

LUGEK.
i Iange

Ei n wandert durch die Schlange

Ich teile euch gleich in vier (oder, assengrofe,  Hort genau hin: Hat sich etwas verandert? Ist das noch
auch funf) Gruppen auf. J ruppe ie eine  der gleiche Rhythmus wie beim Start?

Schlange auf: Alle Kmde Nach jedem Durchgang wechselt der Kopf ans Ende und
einander, dass sie auf den

uberlegt sich den nachsten Rhythmus. Das geht so lange,
schauen. Nur die Kinder ganz vagn3alsemme ;

) f ; y s alle mal Kopf und mal Rhythmus-Ende waren.

der Schlange, haben keinen Rucke 3

ben diese Kinder ein Instrument vor sic '

sind Percussioninstrumente oder ein Dru

nen kurzen Rhythmus. Diesen Rhythmus klopft ih f
behutsam auf den Rucken vor euch. Das Kind, das di
Rhythmus auf dem Rucken gespurt hat, gibt ihn wued
rum weiter, durch behutsames Klopfen auf den Rucken O

vor sich usw. bis der Rhythmus am Kopf angekommen ist. &
Der Kopf der Schlange spielt den Rhythmus nun laut auf K\
L ]
seinem Instrument. 0- (

Nun uberlegen sich die Kinder am Ende der Sc

Bitte vorbereiten

Percussion-Instrumente
oder ein Drum-Set.
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